
Bilgisayar ve Bilişim Sistemleri

Prof.Dr.Adem KALINLI

Erciyes Üniversitesi

Ekim 2015



 Bilişim Teknolojilerine Genel Bakış

 Bilgisayar Donanımı

 Bilgisayar Yazılımı

 Tıp Bilişimi

 Yapay Zeka ve Tıp Uygulamaları
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 Bilişim, bilginin bilgisayar ve istatistiksel yöntemler kullanılarak derlenmesi, 

sınıflandırılması, depolanması, işlenmesi ve dolayısıyla en etkin bir şekilde 

kullanılmasıdır. 

 Bilgi ve teknolojinin birlikte etkin bir şekilde kullanılması ise Bilgi Teknolojisi 

(Information Tecnology, IT) veya enformatik kavramını oluşturmaktadır.

 Bilişim teknolojisi, bilginin toplanmasında, depolanmasında, işlenmesinde, ağlar 

aracılığıyla bir yerden bir yere iletilip kullanıcıların hizmetine sunulmasında kullanılan 

iletişim ve bilgisayarlar dâhil bütün teknolojileri kapsayan teknolojilerdir. 

Bilişim Kavramı
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 Bilişim toplumunda tüm bireylerin sahip olması gereken bilişim okuryazarlığı TÜBİTAK 

tarafından 4 gurupta kapsamlı olarak tanımlanmıştır:

 Temel Beceriler

 Masaüstü becerileri

 Kişisel bilgi yönetimi ve ofis uygulamaları becerileri

 İnternet becerileri

Bilişim Okuryazarlığı

4Adem KALINLI



 Temel Beceriler

 Monitörü açıp kapayabilir, iyi görüntü için ayarlayabilir,

 Güç kablosunu takabilir, güç kaynağı çalışıyor mu kontrol edebilir,

 Fare kullanabilir

 Yazıcısının ayarlarını yapıp kullanabilir,

 Tarayıcısının ayarlarını yapıp kullanabilir,

 Bilgisayarın çevresel aygıtlarını söküp yeniden takabilir,

 Yapmak istediği iş için hangi uygulamanın gerekli olduğuna karar verebilir,

 Kendisi için gerekli donanımı seçip alabilir,

 Disket, CD, DVD, USB bellek gibi değişik veri saklama ortamlarını kullanabilir,

 Gerekli uygulamayı kullanarak CD veya DVD yazdırabilir,

 Bilgisayar teknolojisi kullanan diğer teknolojileri de kullanabilir ve bunların bilgisayar ile 

iletişimini sağlayabilir (cep telefonu, dijital fotoğraf makinesi v.b.).

Bilişim Okuryazarlığı
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 Masaüstü becerileri

 Yazılım kurmayı, güncellemeyi ve kaldırmayı bilir,

 Masaüstü ortamının ne olduğunu, neler yapılabileceğini ve nasıl özelleştirilebileceğini 

bilir (duvar kağıdı, ses ayarı, saat ayarı, renkler ve çözünürlük ayarı v.b.),

 Dosyalarını yönetebilir,

 Yeni dosya ve dizin yaratabilir, var olanları silebilir,

 Masaüstünün kes, kopyala ve yapıştır özelliklerini kullanabilir,

 Verilerini değişik ortamlara aktarabilir, saklayabilir ve yedekleyebilir,

 Bir uygulamadan nasıl çıkılacağını bilir,

 Dosyaları arşivlemeyi, sıkıştırmayı ve açmayı bilir,

 Yardım dosyalarının varlığını bilir, sorun yaşadığında yardım dosyalarını okuyabilir,

 Disk ve disket biçimlendirmeyi bilir,

 Ağ üzerinden dosya paylaşımını kullanabilir,

 Çoklu ortam teknolojilerini kullanabilir (ses, video, grafik, Radyo/TV v.b.).

Bilişim Okuryazarlığı
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 Kişisel bilgi yönetimi ve ofis uygulamaları becerileri

 Kelime işlemci, sunumcu ve hesap çizelgesi v.b. ofis yazılımlarını kullanabilir,

 Kişisel bilgi yönetimi için ajanda, adres defteri v.b. yazılımları kullanabilir.

Bilişim Okuryazarlığı
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 İnternet becerileri

 İnternete nasıl bağlanacağını bilir,

 Web tarayıcı ve arama motorlarını kullanabilir,

 E-posta kullanabilir,

 İnterneti sadece bilgi ve eğlence için değil, hayatı kolaylaştırmak içinde kullanır 

(bankalar, yemek sepeti v.b.),

 Bazı uygulamalar için eklenti (plug-in) gerektiğinde onları kurabilir,

 İnternetten dosya indirebilir,

 Başka bir bilgisayara bağlanıp kullanabilir,

 Dosya paylaşımı yazılımlarını kullanabilir,

 Görsel hazırlayıcılar ile kendi web sayfasını hazırlayabilir ve düzenleyebilir.

Bilişim Okuryazarlığı
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Bilgisayarı Oluşturan Bileşenler
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 Bugünkü bilgisayarların temeli John William Mauchly tarafından 1945’ de geliştirilen 

ENIAC’dır. 

Bilgisayarın Tarihçesi
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70.000 adet direnç

10.000 adet kondansatör

600 adet anahtar

19.000 adet elektron lambası

50 ton ağırlık

5 milyon el ile yapılmış lehim

Saniyede 5.000 işlem!

Hafızasında 200 sayı tutabiliyordu



 Bilgisayarın gelişim kuşakları:

 Elektron Lambalı (Vakum Tüplü) Bilgisayarlar (ENIAC)

 Transistörlü Bilgisayarlar

 Entegre Devreli Bilgisayarlar 

 Mikroişlemcili Bilgisayarlar

 Beşinci Kuşak Bilgisayarlar (Zeki Bilgisayarlar)

Bilgisayarın Tarihçesi
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 Mikroişlemcili Bilgisayarlar:

 1970 lerde ilk mikroişlemci Intel firması tarafından üretildi

 Yüksek İşlem hızlarına erişildi

 ROM ve RAM ile yarıiletken hafızaya geçildi

 Kişisel bilgisayarlar (PC) dönemi başladı

 Boyutlar küçüldü ve taşınabilir bilgisayarlar üretildi

 Büyük boyutlu bilgi depolayabilen disk ve optik diskler geliştirildi

 Bilgisayar ağları oluşturuldu

 Çok işlemcili sistemler geliştirildi

 Yapay zeka kavramı hayata geçirildi

Bilgisayarın Tarihçesi
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 Beşinci Kuşak Bilgisayarlar (Zeki Bilgisayarlar):

 Geleneksel tek işlemcili bilgisayarların performansı doyma noktasına gelmesi ve 

Yapay Zeka’nın 5. Kuşak Bilgisayar kavramının doğmasına yol açmıştır.

 5.Kuşak bilgisayarların önceki kuşaklara göre temel farklılıkları yeni teknolojik 

donanımlar ve Yapay Zeka sahibi olmalarıdır.

 Bu kuşak bilgisayarlardan özetle yüksek performansa sahip olmaları, akıllı arabirimler 

(konuşabilen, konuşulanı anlayabilen, gördüklerini yorumlayabilen v.b.) içermeleri, 

mantıksal çıkarımlar yapabilmesi beklenmektedir. 

Bilgisayarın Tarihçesi
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 Bilgisayarların bu kadar işimize yaramalarının nedeni çok miktardaki veriyi çok kısa 

sürede işleyebilir olmalarıdır. 

 Bilgi İşlem: çok sayıdaki verinin kısa sürede işlenerek anlamlı bazı sonuçların elde 

edilmesidir. 

 Veri (DATA): Ölçülebilir terimlerle açıklanabilir her türlü sembole veri denir. Bir 

deneyin sonuçları, hastaların laboratuar tetkik sonuçları, bir denklemin katsayıları, mal 

stok miktarları yada personel sicil bilgileri…

 Bilgi (Information): Bilgisayara aktarılan verilerin birbiriyle ilişkilendirilmesi ile elde 

edilen anlamlı sonuçlardır. Personel bilgileri üzerinde işlem yapılarak elde edilen maaş 

değerleri veya hasta verileri kullanılarak tespit edilen hastalık türü…

Bilgi İşlem Kavramı
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 Donanım (Hardware): Bilgisayarı oluşturan elektronik ve mekanik aksamın tamamına 

donanım adı verilir. Donanım kavramı ilerleyen konularda da açıklanacağı gibi dört 

grupta incelenebilir: Giriş birimleri, çıkış birimler, merkezi işlem ünitesi ve giriş-çıkış 

birimleri.

 Yazılım (Software): Bilgisayarın çalışabilmesi için gereken işletim sistemi programları, 

uygulama ve kullanıcı yazılımları gibi bütün programlar yazılımı oluşturmaktadır. 

Program kavramını ise, bir işin nasıl yapılacağını gösteren ve bilgisayara verilen 

emirler dizisi olarak tanımlamak mümkündür.

Bilgisayarı Oluşturan Bileşenler
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 Gömülü Bilgisayarlar (Embedded Computers)

 Kişisel Sayısal Yardımcılar (Personal Digital Assistants, PDA )

 Kişisel Bilgisayarlar (Personal Computer, PC)

 İş İstasyonları (Workstation)

 Sunucular ve Anabilgisayarlar (Servers and Mainframes)

 Süper Bilgisayarlar (Supercomputers)

Bilgisayar Sistemleri
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 Sunucular ve Anabilgisayarlar (Servers and Mainframes)

 Kuruluşlar için kritik görevler üstlenen büyük boyutlu sistemleridir.

 Uzaktan yönetilebilirler

 7 gün 24 saat kesintisiz hizmet sunarlar. 

 Sunucular bir ağ üzerindeki diğer bilgisayarlara servis sağlar. 

 Çalışma esnasında bileşen eklenmesi/çıkarılması gibi özelliklere sahiptir.

 Genellikle tüm bilgiler bu bilgisayarda bulunur

 Bilgiler paylaşımlı olarak diğer bilgisayarlar tarafından kullanılırlar. 

 Internet üzerinde gezerken bağlanılan web siteleri de sürekli olarak çalışan Sunucu 

bilgisayarlar üzerinde bulunur.

Bilgisayar Sistemleri
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 Elektronik devreler akım ve gerilim sinyallerini kullanarak çalışır. Sinyaller ise analog 

ve sayısal olmak üzere iki temel guruba ayrılmaktadır.

 Bilgisayarları oluşturan donanımlar temelde tepkileri sadece iki durumu gösterebilen 

devrelerden oluşur. “var-yok” yada “açık-kapalı”

 Bu ikili durumlar matematiksel olarak ikili (binary) sayı sistemindeki 0 ve 1 ile ifade 

edilmektedir. 

Bilgisayarda Bilgi Temsili
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Sayısal SinyalAnalog Sinyal



 Bilgisayarda bilginin temsilinde ikili durumları içeren sayısal sinyaller kullanılmaktadır. 

 Bilgisayardaki tüm veriler (resim, video, müzik…) gerçekte 0 ve 1’den oluşan bu ikili 

sayıların muhtelif kombinasyonlarından oluşmaktadır. 

 Örneğin ekranda görüntülenen “B” karakteri bilgisayarda 01000010 olarak 

kaydedilmektedir.

Bilgisayarda Bilgi Temsili
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 Eğer bilgisayar 1 ve 0 değerlerini tanıyor ve biliyor ise, neden B sembolü doğrudan 

kullanmıyor?” 

 Gerçekte bilgisayarların elektronik bileşenleri 0 ve 1 değerlerini de doğrudan 

tanımazlar. 

 Elektronik bileşenler yalnızca akım ve gerilim sinyalleri ile çalışırlar 

 ikili 11011000100 olarak ifade edilen bir bilginin anlamı, sinyalin 1 olan kısımlarında 

+5V, 0 olan kısımlarında ise 0V gerilim olduğudur. 

Bilgisayarda Bilgi Temsili
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 Bilgisayarda üretilen akım ve gerilim değerleri de dış ortama aktarılmadan önce 

kullanıcının anlayabileceği görsel sembollere dönüştürülmektedir.

 Bilgisayarda bilginin temsili amacıyla kullanılan tek bir adet 1 yada 0 değeri ikili sayı 

(binary digit) bit olarak adlandırılır. 

 Dolayısıyla bir bit ile iki farklı durum ifade edilebilir. 

 Benzer şekilde 2 bitlik bilgi ile 4 farklı durum, 3 bit ile 8 farklı durum ifade edilebilir. 

 Genel olarak n adet bit ile ifade edilebilecek farklı durumların sayısı 2n dir. 

Bilgisayarda Bilgi Temsili
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0 0 0

0 1 1

1 0 2

1 1 3

0 0 0 0

0 0 1 1

0 1 0 2

0 1 1 3

1 0 0 4

1 0 1 5

1 1 0 6

1 1 1 7



 Bilgisayarda saklanan veri boyutunu ifade etmek için 8 bitlik bilgi boyutu temel 

alınmaktadır. 

 8 bitlik bilgi byte olarak adlandırılmaktadır. 

 Bilgisayardaki veri yada hafızaların kapasitesi ölçüleri:

 1 Byte = 8 bit

 1 Kilobyte (KB)= 210Byte =1024 Byte

 1 Megabyte (MB)= 210KB =1024 KB

 1 Gigabyte (GB)= 210MB =1024 MB

 1 Terabyte (TB)= 210GB =1024 GB

 K: Kilo, M: Mega, G: Giga, T: Tera

Bilgisayarda Bilgi Temsili
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Bilgisayar Mimarisi
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Ana Bellek (RAM) 

Merkezi İşlem Ünitesi (CPU) 

Aritmetik 

Birim 

Kontrol 

Birim 

Lojik 

Birim 

Giriş 

Birimleri 

Çıkış 

Birimleri 

Yan Bellek  

Üniteleri 

MAIN BOARD 



Bilgisayar Donanımı

24Adem KALINLI

Elektronik Devreler

Kasa



 Bilgisayar bileşenlerini fiziksel etkilere karşı korumak,

 Bilgisayar bileşenlerini dış elektriksel bozuculara karşı yalıtmak,

 Bileşenlerin yerleştirileceği yuvalar içermek,

 Sahip olduğu güç kaynağı ile bileşenlerin ihtiyacı olan besleme gücünü sağlamak,

 Sahip olduğu fanlar ile bileşenlerin soğutulmasını sağlamak.

 Desktop

 mini tower

 midi tower

 high tower

 mount rack 

Kasa ve Güç Kaynağı
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 DC gerilim

Regülasyon

Güç:Watt



Ana Kart (Main Board)
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 Yongaseti (chipset), anakartın üzerinde bulunan önemli bir entegre devredir.

 İşlemci, önbellek, sistem veriyolu, çevre birimleri kısacası PC içindeki bütün bileşenler 

arasındaki veri akışını denetler.

 Bilgisayarda kullanılabilecek teknolojik özellikleri belirler.

 Örnek: Yeni bir anabellek mimarisi geliştirildiğinde, bellek ile işlemci arasındaki iletişimi 

sağlayacak olan yongasetinin de bu teknolojiyi desteklemesi zorunludur. 

 Farklı işlemcileri destekleyen yongasetleri mevcuttur. 

Ana Kart, Yongaseti 
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 Yongaseti üreticileri: Intel, AMD, SiS, Acer Labs Inc. (ALi), VIA, …

 Intel Z87 (2013): 4. Nesil Intel Core işlemcileri destekler, Hız aşırtma desteği, DDR3 

bellek mimarisi, 16 PCI Express desteği, 6 Sata 6GB/s, 6 adet USB 3.0 port, 8 adet 

USB 2.0 portu destekler.

 Masaüstü Yongasetleri: Z97, Z77, Z75, Z68, X99, X79, …

 Mobil Yongasetleri: SM35, QM87, HM87, UM77, …

 AMD Yongasetleri: A88X, A78, A68H, A58, …

Ana Kart, Yongaseti 
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 BIOS (Basic Input Output System), Anakart üzerinde bulunan bu birim bilgisayarın 

açılışı sırasında donanım parçalarını kontrol eden ve onları çalışmaya hazır hale 

getiren programları içermektedir.

 Bilgisayarda bulunan ancak BIOS yazılımı tarafından desteklenmeyen bir donanımın 

çalıştırılması mümkün değildir. 

 BIOS üreticileri: Phoneix, Award ve AMI …

Ana Kart, BIOS
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 Anakart üzerinde bulunan ve bileşenlerin birbiriyle haberleşmesini sağlayan tüm 

devrelere sistem yolu adı verilir. 

 Sistem yolu üç kısımdan oluşmaktadır: adres yolu, veri yolu ve kontrol yolu.

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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 Bilgisayarlarda kullanılan hard disk, ekran kartı, ses karı, TV kartı gibi donanım 

bileşenleri ana kart üzerine bağlanabilmek için belirli BUS standartlarında üretilirler. 

 Örnek: PCI Express 2.0 BUS mimarisi kullanan bir ekran kartının bağlanabilmesi için 

ana kart üzerinde bu mimarideki genişleme yuvasının bulunması zorunludur. 

 Farklı veri yolları ana kart üzerinde farklı boyut ve farklı renkleri ile birbirinden ayırt 

edilebilecek şekilde üretilmektedir. 

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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BUS Standardı 
Bus Genişliği 

(bit) 

Band Genişliği 

(MB/sn) 

ISA 16-bit 16 15.9 

PCI 32-bit 32 127.2 

AGP (x2 Mode) 32 528 

AGP (x8 Mode) 32 2112 

ATA133 16 133 

Serial ATA (SATA 1.0) 1 180 

Serial ATA II (SATA 2.0) 2 380 

Serial ATA III (SATA 3.0)  600 

USB 1 1.5 

USB 2.0 1 60 

USB 3.0 1 600 

FireWire 200 1 200 

SCSI-1 8 5 

SCSI-2 - Wide 16 20 

SCSI-3 - Ultra 320 (Ultra 4) 16 320 

SCSI-3 - Ultra 640 (Ultra 5) 16 640 

 



 PCI (Peripheral Component Interconnect) Veri Yolu:

 1993 yılında Intel firması tarafından geliştirilen bu veriyoludur.

 PCI veri yolu tak ve çalıştır (Plag and Play) desteklidir. 

 PCI pek çok bilgisayar bileşeni için yaygın olarak kullanılan bağlantı arayüzüdür. 

 Ancak, ekran kartlarının büyük çoğunluğu önce daha fazla kapasite sunan AGP, daha 

sonrada PCI Express veriyolunu kullanmaya başlamıştır.

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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 AGP (Advanced Graphics Port) Veri Yolu :

 Sadece ekran kartları için çıkarılmış bir veriyoludur. 

 2xAGP , 4xAGP ve 8xAGP versiyonları vardır. 

 2xAGP’de veri akış hızı 533MB/sn, 

 8xAGP veri akış hızı 2133MB/sn (2GB/sn)

 2006’da daha yüksek band genişlikleri sunan PCI Express veriyolunun geliştirilmesiyle 

beraber AGP veriyolunun kullanımı büyük oranda azalmaya başlamıştır.

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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 PCI Express Veri Yolu : PCIe veya PCI-E 

 Yüksek band genişliği gerektiren grafik kartları için kullanılan bir veri yoludur.

 Bugün üretilen gelişmiş grafik kartlarının neredeyse tamamı bu veri yolu standardını 

kullanmaktadır. 

 PCI-e yuvaları gelişme sırasına göre x1, x4 ve x16 olarak isimlendirilen standartlarda 

üretilmektedir. 

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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 SATA (Serial ATA veya Serial Advanced Technology Attachment) 

 1999 yılında sabit disk ve optik sürücü gibi veri depolama aygıtları için geliştirilmiştir.

 Yüksek bilgi aktarım kapasitesine sahiptir

 Versiyonları: SATA 1.0, SATA 2.0 ve SATA 3.0

 Bu sürümler sırasıyla 1.5Gbit/sn, 3GBit/sn ve 6Gbit/sn band genişlikleri sağlamaktadır. 

 Yaklaşık transfer hızları:

 SATA 1.0 için 157MB/sn, 

 SATA 2.0 için 286MB/sn

 SATA 3.0 için 600MB/sn

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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 USB (Universal Serial Bus) Veri Yolu: 

 Evrensel Seri Veri Yolu anlamına gelen USB harici donanımların bilgisayar ile bağlantı 

kurabilmesini sağlayan seri yapılı bir bağlantı biçimidir. 

 Tak Çalıştır özelliğinden dolayı yazıcı, harici disk v.b. çevre birimlerinin bilgisayara 

takıldıkları anda tanınıp otomatik çalışmalarını sağlamaktadır

 Ana kartlarda genelde 4 adet USB bağlantı noktası bulunmaktadır.

 USB 1.0’in hızı 12MBit/sn (1.5MB/sn)

 USB 2.0 480MBit/sn (60MB/sn)

 USB 3.0 4.08GBit/sn (600MB/sn) hızlara sahiptir. 

Ana Kart, Sistem Yolu (BUS)
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 1. PS/2 Fare Portu: Yeşil renkte olan bu port, PS/2 fareler içindir.

 2. Paralel Port: 25-pin’li porta yazıcı, tarayıcı gibi aygıtlar bağlanabilir.

 3. LAN (RJ-45) Port: Yerel alan ağlarında ağa bağlanmak için kullanılır.

 4. Ses Girişi: Açık mavi renkte olan bu porta TV, CD/DVD çalar ya da diğer ses 

kaynakları bağlanabilir.

Ana Kart, Giriş/Çıkış Kapıları
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 5. Ses Çıkışı: Açık yeşil renkte olan bu porta kulaklık, hoparlör takılabilir.

 6. Mikrofon Girişi: Pembe renkte olan bu porta mikrofon takılabilir.

 7 ve 8. USB Port: USB özelliği olan tüm cihazlar bağlanabilir. 

 9. VGA Port: 15-pin’li VGA porta monitör bağlanır. 

 10. Seri Port:9-pin’li COM porta seri aygıtlar bağlanabilir.

 11. PS/2 Klavye Portu: Mor renkte olan bu porta klavye bağlanır.

Ana Kart, Giriş/Çıkış Kapıları
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 Temel Birimleri:

 Aritmetik Birim

 Mantıksal Birim

 Kontrol Birimi

 Mantıksal İşlem?

 A>B  yada  AB

 A<B  yada  AB

 A=B  yada  AB

A=5

B=2

C=A+B

Eğer C< 15 ise ekrana “tamam” yaz

Dur

Merkezi İşlem Ünitesi (CPU)
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Ana Bellek (RAM) 

Merkezi İşlem Ünitesi (CPU) 

Aritmetik 

Birim 

Kontrol 

Birim 

Lojik 

Birim 

Giriş 

Birimleri 

Çıkış 

Birimleri 

Yan Bellek  

Üniteleri 

MAIN BOARD 



 İşlemcinin Hızı: Saniyede yapabildikleri işlem sayısı (Hertz). 1 Gigahertz (GHz)’in 

anlamı ise saniyede 1 milyar işlem döngüsünün yapılmasıdır. 

 Çok-çekirdekli işlemci: CPU’ların performansında darboğaz oluştu. Birden fazla 

mikroişlemci çekirdeğini kapsayan tek bir çiptir. 

 2,4,6,8,12 çekirdekli işlemciler mevcuttur.

Merkezi İşlem Ünitesi (CPU)
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CPU_1

CPU_2



 Ön Bellek (Chache Memory): CPU bellek kapasiteleri 256KB-12MB arasında

Merkezi İşlem Ünitesi (CPU)
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İşlemci Çekirdek Hızı Çekirdek Sayısı L3 Ön Bellek Max.Güç

Intel Core i7 980X 3.33GHz 6 12MB 130W

Intel Core i7 975 3.33GHz 4 8MB 130W

Intel Core i7 960 3.20GHz 4 8MB 130W

Intel Core i7 870 2.93GHz 4 8MB 95W

Intel Core i5 750 2.66GHz 4 8MB 95W

Intel Core i5 660 3.33GHz 2 4MB 73W

Intel Core i5 650 3.20GHz 2 4MB 73W

Intel Core i3 540 3.06GHz 2 4MB 73W

Intel Core i3 530 2.93GHz 2 4MB 73W



 Intel Xenon İşlemci: Çok işlemcili sunucular ve iş istasyonları için yüksek performans 

ve yüksek kararlılık sağlaması gibi üstünlükleri vardır. Yüksek maliyetleri nedeniyle, 

genellikle büyük boyutlu sistemlerde kullanılmaktadır.

 Intel Atom İşlemci: Özellikle netbooklar için geliştirildi: daha düşük performans, daha 

fazla taşınabilirlik: internette, ofis uygulamaları, e-posta.. Düşük güç gereksinimi (0.6-

2.5W), 1.8GHz’ e kadar hız

 Netbook: 7-11 inch boyutlarında ve 800-1500gr ağırlıklarındadır. Atom işlemciler 

sayesinde 5-12 saat pil ömrü.

Merkezi İşlem Ünitesi (CPU)
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 Ekran yada grafik kartı: çıkış görüntülerini oluşturmakla görevli

 2D ve 3D görüntü işleme yada video yakalama, görüntü kodlama, çoklu monitöre 

görüntü sağlama gibi diğer bazı fonksiyonları da yerine getirir.

 Ekran kartları ana kart üzerinde tümleşik yada ayrı olabilir. 

 En büyük iki üretici: nVidia ve ATI

Ekran Kartı
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 Bağlantı Arayüzleri: Ekran kartları anakart üzerinde uygun genişleme yuvalarına 

takılarak kullanılmaktadır. AGP veriyolu yaygın olarak kullanılmasına rağmen, son 

yıllarda kullanımı azalmış ve PCI Express veri yolu yaygınlık kazanmıştır.

Ekran Kartı
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 Çıkış Portları: Birden fazla monitör bağlantısına imkan veren, analog veya sayısal 

çıkış üreten ekran kartları mevcut.

(a) VGA (D-sub) (b) DVI (c) S-video

 HDMI (High Definition Multimedia Interface): Yüksek çözünürlüklü video ve ses 

sinyalini aynı kablo üzerinden taşıyabilen tek aktarım standardı.

Ekran Kartı
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Ekran Kartı
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Ekran Kartı
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 Grafik Belleği:

 Görüntü hesaplamalarıyla ilgili veriler burada saklanır.

 Bellek grafik işlemci tarafından kullanılır.

 Günümüz ekran kartlarında 256MB, 512MB, 1GB veya 1.5GB bellek,

 DDR2, GDDR3 ve GDDR5 bellek teknolojileri

 Bellek yetmezse RAM kullanılır.

 Ancak bellek büyüklüğü her şey demek değildir.



Ekran Kartı
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 Çözünürlük, tarama frekansı, renk derinliği:

 Monitörde görüntünün kaç piksel ile oluşturulduğu çözünürlükle ilgilidir. 

 Dolayısıyla yüksek çözünürlüklerde piksel boyutu küçülmekte ve görüntü 

detayları artmaktadır. 

 Yine görüntülerin oluşturulmasında kullanılan renk detayları da kullanılan bit 

sayısı ile belirlenmektedir. 

 Kullanıcıların ekran kartının bu özelliklerini seçerken kullanım amaçlarını ve 

kullanacakları monitörün ekran kartının çözünürlük, tarama frekansı ve renk 

derinliği değerlerini destekleyip desteklemediğini de göz önünde bulundurmaları 

gereklidir. 



 Bilgilerin geçici olarak saklandığı ve bilgisayar kapandığında üzerindeki bilgilerin 

silindiği hafıza ortamıdır. 

 İşlemcinin işleyeceği veriler, ya da programlar diskten belleğe aktarılır ve bu bilgiler 

geçici olarak bu bellek üzerinde tutulur. 

 İşlenecek verilerin disk yerine RAM üzerinde tutulması daha hızlı erişim sağlar

 RAM üzerine aktarılamayan programların çalışması mümkün değildir.

 Aktif olarak kullanımı biten veriler ise bu bellek üzerinden silinmektedir. 

RAM, Ana Bellek 
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 Bir bilgisayarın en hızlı çalışan bileşeni genellikle CPU’dur.

 Ancak, CPU’nun hızı tek başına sistemin genel performansını belirlemez.

 CPU çok hızlı çalışsa dahi bellekten verinin kendisine ulaşmasını bekler

 Dolayısıyla sistemin yüksek performans göstermesi için RAM’in de mümkün olduğunca 

hızlı olması gereklidir. 

 RAM üzerindeki bilgilere erişim süresi sabit disk, CD/DVD ya da disket’in erişim 

süresine göre çok daha kısadır. 

 Bu nedenle bir işlemci kullanılan ekran kartı, video ya da yazıcı gibi bazı donanım 

bileşeninin içerisinde de RAM bellek kullanılmaktadır.

RAM, Ana Bellek 
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 Bellek Boyutu:

 RAM bilgisayarın performansını doğrudan etkileyen önemli bir bileşendir.

 RAM’ in boyutu da bilgisayarın performansı bakından önemlidir. 

 Günümüzde bellek boyutları 2GB-16GB aralığında değişmektedir. 

 Kullanılabilecek maksimum RAM boyutu anakartın özellikleriyle belirlenir. 

RAM, Ana Bellek 
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 Montaj

RAM, Ana Bellek 

54Adem KALINLI



 Bilgisayarın ana belleği olan RAM üzerindeki bilgiler sadece bilgisayar açık olduğu 

sürece muhafaza edilmektedir. 

 Bilgisayar kapandığında RAM üzerindeki bilgilerde kendiliğinden silinmektedir. Bu 

nedenle kaybolması istenmeyen bilgilerin bilgisayar kapanmadan önce yan bellek 

ünitelerinden birine kaydedilmesi gerekir. 

 Buradan da anlaşılacağı gibi bilgilerin istenildiği sürece üzerinde saklanabildiği hafıza 

ortamlarına yan bellek üniteleri adı verilmektedir. 

 Sabit Disk (Hard Disk)

 Katı Hal Diski

 Disket (Floppy Disk)

 Optik Disk: CD/DVD

 Manyetik Bant

Yan Bellek Üniteleri
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 Sabit disk (Katı Disk, HDD) büyük kapasiteli bilgi depolama birimidir. 

 Bilgisayar kasası içerisine monte edilebilir veya harici olarak kullanılabilir.

 Yüksek veri depolama kapasitesine sahiptir. 

 Maliyetlerinin düşük olması önemli bir avantajdır.

 Genellikle SATA veri yolunu kullanır.

 Metal bir gövde üzerine manyetik madde kaplanır

 Dairesel plakaların üst üste dizilir

 Birden çok okuma/yazma kafaları: hızlı erişim 

 Manyetik esasla okuma/yazma

 250GB-2TB veri depolama kapasitesi

Sabit Disk (Hard Disk)
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 Fiziksel Boyut: Genellikle, masa üstü bilgisayarlarda 3.5 ve dizüstü bilgisayarlarda 

2.5 inç büyüklükteki sabit diskler kullanılır. 

 Bu değerler HDD içerisinde kullanılan plakların çapını ifade etmektedir. 

 2.5 inç boyutlu diskler port bağlantısı üzerinden güç gereksinimlerini karşılamakta,

 3.5 inç büyüklüğünde olanlar ise ayrı bir beslemeye ihtiyaç duymaktadırlar.

Sabit Disk (Hard Disk)
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 RPM (Rotate Per Minute) : Dakikadaki dönüş sayısıdır: devir/dakika

 Disk ne kadar hızlı dönüyorsa bilgilerde o kadar hızlı okunabilir. 

 Günümüzde 3.600, 4.200, 5.400, 7.200, 10.000, 15.000 d/d (RPM) gibi yüksek 

hızlarda çalışan HDD’ ler mevcuttur. 

 Erişim Süresi : Sabit diskin, disk üzerinde istenilen bir bilgiyi bulması için gereken 

ortalama süredir. Erişim süresi ne kadar kısa olursa, bilgiye o kadar hızlı sürede erişilir. 

Hızlı sabit disk sürücülerin erişim süresi genellikle 9-12ms aralığında değişmektedir.

 Tampon Bellek (Chache): Aktarılabilecek bilgilerin geçici olarak saklandığı alandır. 

Tampon bellek miktarı genellikle 4-64MB arasında değişmektedir.

Sabit Disk (Hard Disk)
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 Geleneksel harddiskin mekanik bileşenler de içermesi, yüksek hızlara çıkıldıkça ortaya 

çıkan ısı, mekanik darbelere karşı hassas olması gibi nedenlerden dolayı teknolojik 

olarak bir üst sınıra gelmiştir. 

 Bu güne kadar bilgisayarların performansını sınırlayan en büyük etken istenilen 

seviyelere düşürülemeyen erişim süreleri nedeniyle sabit diskler olmuştur.

 CPU’ların önbelleklerinin nanosaniye mertebesinde, RAM’ ların da 0.001ms’lik erişim 

süreleri olduğu göz önüne alındığında sabit disklerin ortalama 10-15ms aralığında olan 

erişme süreleri bilgisayarlar için öneli bir darboğaz oluşturmaktadır.

Katıl Hal Disk (Solid State Disk, SSD)
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 SSD’ler ise içerisinde mekanik bileşenler bulunmayan ve flash bellek kullanılarak 

geliştirilen veri depolama aygıtlarıdır. 

 Bu disklerin yaygın olarak kullanılan küçük boyutlu USB Flash belleklerin birbirine 

bağlanmasıyla oluşturulduğu söylenebilir. 

 Örneğin 64GB’lık bir SSD diskte 32 adet 2GB’lık flash bellek kullanılır.

 Avantajları:

 Daha hızlı başlangıç

 Hızlı veri erişimi (0.05ms den daha kısa)

 Hareketli parça olmadığından sessiz çalışma

 Düşük enerji tüketimi ve az ısınma

 Yüksek dayanıklılık

 Daha küçük hacim ve ağırlık

 Yazma ve okumada daha az hata 

Katıl Hal Disk (Solid State Disk, SSD)
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 Günümüzde SSD’lerin kapasitesi 16GB-1TB aralığında değişmektedir.

 Ancak 256GB’lık bir SSD bile henüz 200$ civarında fiyatlarla satılmaktadır.

 Çok sayıdaki avantajına rağmen henüz yüksek maliyet ve düşük bellek kapasitesi gibi 

dezavantajları vardır. 

 Bununla beraber birkaç yıl içerisinde kapasitelerinin yükselmesi ve maliyetlerinde 

önemli düşüşler yaşanması beklenmektedir.

Katıl Hal Disk (Solid State Disk, SSD)
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 Esnek disk (floppy disc) bilgileri manyetik bir ortamda saklayan hafıza ortamıdır. 

 Disket esnek malzemeden yapılmış manyetik bir plak ve bu plağın muhafaza edildiği 

bir kılıftan oluşmuştur. 

 Dairesel manyetik plak üzerine veri yazılması veya verinin okunması da yine 

harddisklerde olduğu gibi manyetik esaslarla gerçekleştirilir.

 1.44MB kapasite

Disket (Floppy Disk) 
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 Flash bellekler, günümüzde MP3 çalarlar, dijital fotoğraf makinaları, cep telefonları ve 

bazı diğer birçok cihazda kullanılan bellek ortamlarıdır. 

 Flash bellekler, düşük maliyetleri, yüksek veri aktarım hızları ve küçük boyutlu olmaları 

gibi avantajları nedeniyle yaygın bir kullanım alanı bulmuştur. 

 Flash bellekler üzerine veri yazma ve okuma bakımından RAM belleklere benzer 

çalışmaktadır. 

Flash Bellekler
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 Flash bellekleri RAM’den ayıran temel özellik, enerji kesilse dahi bilginin muhafaza 

edilmesidir. 

 Günümüzde flash belleklerin kapasiteleri genellikle 1GB-500GB aralığındadır.

 Mekanik bileşen içermediklerinden “solid state memory” olarak da adlandırılmaktadır. 

Flash Bellekler
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 Manyetik bantlar bir makara üzerine sarılmış ve üzerine manyetik esaslarla kayıt 

yapılan hafıza ortamlarıdır. 

 Disk ile band arasındaki temel fark disklerin rastgele erişimli bellek ortamı olmaları, 

manyetik bandların ise sıralı erişimli bellek ortamı olmalarıdır. 

 Manyetik bantlar düşük maliyetleri nedeniyle hala bazı uygulamalardaki kullanımını 

sürdürmektedir.

 Erişim süreleri uzundur ve sıcaklıktan etkilenebilirler.

Manyetik Bant
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 Optik diskler (ışık) esaslara göre üzerine veri yazılıp okunabilen bellek ortamlarıdır. 

 Optik diskler veri depolama kapasitesi, kullanılan ışığın türü ve katman sayısı gibi 

kriterlere göre sınıflandırılırlar. 

 Günümüzde yaygın olarak kullanılan optik sürücüler 

 CD (Compact Disc),

 DVD (Digital Versatile Disc)

 Blue-Ray Disklerdir. 



 Optik disklerin ilk örnekleri yalnızca okunabilir türdeydi

 Teknolojik gelişmelerle optik ortamlara veri kaydı mümkün olmuştur.

Optik Sürücüler

66Adem KALINLI



 1.2mm kalınlığında, 12cm çapındadır ve üzerine 700MB (80 dakikalık ses kaydı) bilgi 

depolanabilmektedir. 

 CD’lerin 6cm veya 8cm çapında düşük kapasiteli mini modelleri de bulunmaktadır. 

 CD’nin yüzeyi genellikle ince bir alüminyum tabakası ile kaplanır. CD üzerinde bilgiler 

kaplama yüzeyinde aşındırma ile oluşturulan çukurlar ve tümseklerle 

oluşturulmaktadır. 

 CD yüzeyine gönderilen lazer ışını yüzeyden yansıyarak geri alınmakta ve yansıma 

durumuna göre bilginin 1 yada 0 (sıfır) olduğuna karar verilmektedir. 

CD, Kompakt Diskler
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 Yüksek çözünürlüklü video sinyali: 20 MB/sn. Bir film için ortalama 100GB kapasite

 Fiyatı makul hiçbir ortamın bu kadar bilgiyi depolaması mümkün değildir. 

 Verilerin sıkıştırılması: Motion Picture Expert Group (MPEG) tarafından 1993’ de 

MPEG-1 sıkıştırma sistemi geliştirilmiştir , 1994’ de MPEG-2 sistemi geliştirilmiştir.

 Sıkıştırma teknikleri kullanılsa bile geleneksel bir CD üzerine ancak 73 dakikalık film 

sığdırılabilmektedir, oysa filmlerin çoğu bundan daha uzun sürmektedir. 

 Dolayısıyla filmler genelde iki CD’ ye ancak sığmaktadır. 

 Bu zorluklar DVD nin geliştirilmesine yol açmıştır.

 Digital Video Disc, Digital Versatile Disc 

 Normal Bir DVD 4.5GB veri depolayabilmektedir.

DVD, Sayısal Çok Amaçlı Diskler
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 CD-ROM sürücünün diskteki verileri okuma hızı, 150KB/sn’ nin katlarıyla belirlenir. 

 Örneğin 10X hızındaki bir sürücü saniyede 15000KB bilgi okuyabilir. 

 Bu gün üretilen sürücü hızları 52X’ e kadar yükselmiştir. 

 DVD için okuma 1350KB/sn’nin katlarıyla belirlenir.

 Günümüzde DVD veri yazma hızı 24x (32.4MB/sn) değerlerine kadar ulaşmıştır. 

CD, DVD Veri Okuma Hızları
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 Bilgisayara bilgi girilmesini ve sonuç bilgilerin dış ortama aktarılmasını sağlayan 

ünitelerdir. 

 Yaptığı işlemin türüne göre çevre birimleri üç gurupta toplanır:

 Giriş birimi

 Çıkış birim

 Giriş-çıkış birimi. 

Çevre Birimleri
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Klavye
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Fare

72Adem KALINLI



Oyun Kolu, Joy Stick
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 Test sınavlarının değerlendirilmesi, ürünlerin fiyatlandırılması ve stoklarının tutulması 

 Masa üstü ve el tipi olanları da mevcuttur.

Optik Okuyucu
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 Bir resim ya da şekli tarayarak bilgisayar ortamına aktaran donanımdır. 

 Tarama siyah/beyaz ya da renkli olarak da yapılabilmektedir. Tarayıcının temel 

çalışma prensibi, taranacak resim yada dokümana bir ışık kaynağından gönderilen 

ışınlardan geri yansıyanların algılanıp görüntünün sayısal olarak bilgisayara 

aktarılmasına dayanır. 

 A3 veya A4 tarayıcı, film negatifi tarayıcı, kartvizit tarayıcı

Tarayıcı (Scanner)
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 Çözünürlük dpi (dot per inch) ile ifade edilir ve bir inçlik alana düşen nokta sayısı 

olarak tanımlanır. Bu değer aynı zamanda ışık algılayıcısı üzerindeki algılayıcı 

noktacıkların sayısının da bir ölçüsüdür.

 Günümüzde 1200dpi, 2400dpi, 4800pdi ve 9600dpi gibi çözünürlük değerine sahip 

tarayıcılar vardır. 

 Tarayıcıların çözünürlüğü yatay ve düşey çözünürlük birlikte kullanılarak örneğin 

1200x2400dpi gibi ifade edilir.

 İki tip çözünürlük tanımı: Donanımsal çözünürlük ve yazılımsal çözünürlük. 

 Donanımsal çözünürlük önemlidir.

Tarayıcı (Scanner)
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 CRT (cathode ray tube)

 LCD (Liquide Crystal Display) 

 LED (Light Emitting Diode)

Monitör
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 Ekran Boyutu: Köşegen uzunluğu ile ölçülür ve birimi inch’tir. Günümüzde 17-21 inch 

arasında boyutlara sahip monitörler yaygın olarak kullanılmaktadır.

 Çözünürlük: Monitör ekranında görüntülenebilen nokta sayısı olarak tanımlanır ve 

yatay x dikey olarak ifade edilir. Ekran boyutları benzer olmasına rağmen farklı 

çözünürlükte ekranlar mevcuttur: 1280x1024, 1680x1050 veya 1920x1200  

 Frekans: Tazeleme hızı olarak da ifade edilebilen frekans, 

ekranda görüntülenen bir görüntünün saniyede kaç kez 

tekrarlandığını ifade eder, birimi Hertz (Hz)’dir. 

Monitör
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 Nokta Aralığı (dot-pitch): Ekranda görülebilecek en küçük ışıklı işaret piksel olarak 

adlandırılır. 

 Monitörlerde görüntüler piksellerden oluşmaktadır ve bir görüntünün netliği piksellerin 

sayısına bağlıdır.

 Birim alanda daha çok piksel gösterebilen ekran daha keskin, net ve canlı görüntü 

verebilmektedir.  

 Görüntünün netliği nokta sayısı ile değil de noktalar arasındaki mesafeyle 

belirtilmektedir. Noktalar ne kadar çok ise, birim alana o kadar çok nokta sığacak ve 

dolayısıyla bu noktalar arasındaki mesafede o oranda kısa olacaktır. 0.22mm, 0.25mm

Monitör
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 Parlaklık: Birim metre kareye düşen ve candela birimi ile tanımlanan ışık şiddetidir. Bu 

değer cd/m2 ile ifade edilir. Günümüzde yaygın olarak 250-500 cd/m2 parlaklık 

değerine sahip monitörler yaygın olarak kullanılmaktadır. 

 Kontrast: Bir görüntüdeki en parlak bölüm ile en karanlık bölüm arasındaki parlaklık 

farkıdır. Örneğin, eğer bir ekran 500cd/m²’lik bir parlak beyaz ölçümüne ve 1cd/m²’lik 

bir siyah ölçümüne sahipse kontrast 500:1 olarak ifade edilir.  Siyah ve beyaz 

arasındaki kontrast aralığı genişledikçe, iki uç arasındaki gri tonlar ya da ara seviyeler 

daha rahat görülür. Günümüzde kontrast değeri yaklaşık 1000:1 civarındadır. Bir çok 

üretici firmanın 50.000:1, 150.000:1 gibi yayınladıkları dinamik kontrast değerleri ise 

birer aldatmacadan ibarettir!

 Tepki süresi: Bir pikselin beyazdan siyaha ve sonra tekrar beyaza dönmesi için geçen 

süre olarak tanımlanır ve değeri milisaniye olarak ifade edilir. Bu sürenin mümkün 

olduğunca kısa olması ekranda değişen görüntülerin akıcı olması bakımından son 

derece önemlidir. Günümüzde 2-6ms tepki sürelerine sahip monitörler yaygındır. 

Monitör
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 Görme açısı: LCD pikseller arkalarındaki bir ışık kaynağından aydınlatılmaktadır. 

Dolayısıyla ekrana doğrudan değil de bir açıyla bakıldığında renklerin ve görüntünün 

görülebilirliği de azalmaktadır. Görüş açısı, renklerin bozulmadan izlenebileceği açının 

ölçüsünü vermektedir ve dikey ve yatay görüş açısı olarak tanımlanmaktadır. Bu değer 

günümüz monitörlerinde yaklaşık 170 derece civarındadır.

 Görüntü Oranı: Ekranın yatay uzunluğunun dikey uzunluğuna oranıdır. 

4:3 oranı standart bir orandır. Dolayısıyla böyle bir monitörde örneğin yatay piksel 

sayısı 1024 ise düşey piksel sayısı 768 olacaktır. 

Ancak son yıllarda sinema formatı olarak daha büyük orana sahip olan 16:9 formatı 

yaygın olarak kullanılır olmuştur. Bu formattaki bilgisayar monitörleri de geniş ekran 

(wide screen) olarak adlandırılmaktadır. Böyle bir monitörde yatay piksel sayısı 1024 

ise düşey piksel sayısı 576 olacaktır. 

Gerçek geniş ekran monitörler 1024x576, 1152x648, 1280x720, 1600x900 ve 

1920x1080 çözünürlüklerde bulunabilir.

Monitör
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 Darbe yoluyla yazan yazıcılar
 Çarklı Yazıcılar (Daisy Wheel)

 Merdaneli Yazıcılar (Drum Printer)

 Zincirli Yazıcılar (Chain type) Yazıcılar

 Nokta Vuruşlu (Dot Matrix) Yazıcılar

 Genel olarak darbe yoluyla yazan yazıcılarda hız ölçüsü saniyede yazabildiği karakter 

sayısı ile ölçülmektedir ve birimi cps (character per second) olarak anılmaktadır. Bu tür 

yazıcılar kullanılabilen kağıt ebadına göre, yazıcının bir satıra yazabileceği karakter 

sayısına bağlı olarak 80 kolonluk yada 136 kolonluk olarak da sınıflandırılmaktadır.

Yazıcılar (printer)
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 Etkileşim yoluyla yazan yazıcılar

 Elektromanyetik Yazıcılar

 Elektrostatik Yazıcılar

 Termik Yazıcılar

 Mürekkep Püskürtmeli Yazıcılar

 Lazer Yazıcılar

Yazıcılar (printer)
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Mürekkep Taneleri
Mürekkep 

Manyetik Alan

Kağıt



 Mürekkep püskürtmeli ve lazer yazıcılarda,

 Yazım kalitesinin ölçüsü birim inç başına düşen nokta sayısıyla ölçülmektedir ve bu 

değer dpi (dot per inch) olarak anılmaktadır. Çözünürlük değerinin yüksek olması 

baskı kalitesinin de yüksek olduğu anlamındadır. Günümüzde 600, 1200, 2400, 9600 

dpi değerlerinde yazıcılar mevcuttur.

 Yazım hızı dakikada yazılan sayfa sayısıyla ölçülür. Aynı yazıcı için yazım hızı, siyah 

ya da renkli yazması durumunda farklı olmaktadır. Mesela siyah 30 sayfa/dak hıza 

sahip yazıcı, renkli yazdığında bu hız değeri 17 sayfa/dak olabilmektedir. 

 Aylık baskı kapasitesi 5.000 sayfadan 100.000 sayfaya kadar değişir.

 Tampon Bellek: Yazıcılar bilgileri işlemek için bir işlemciye ve RAM belleğe sahiptir. 

Yazdırılacak verinin bilgisayarı meşgul etmemesi için veriler bu bellek üzerine aktarılır 

ve buradan yazma işlemi gerçekleştirilir. 6MB-64MB veya daha büyük.

Yazıcılar (printer)

84Adem KALINLI



Çiziciler (plotter)
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 Bilgisayarın donanımı dışında kalan, bilgisayarın çalışmasını ve bilgisayarda çeşitli 

işlemlerin yapılmasını sağlayan programlar yazılım (software) olarak adlandırılır. 

 Program ise, herhangi bir işin bilgisayar tarafından gerçekleştirilebilmesi için 

bilgisayara aktarılan emirler dizisidir. 

 İşletim sistemi programları

 Uygulama yazılımları

 Kullanıcı yazılımları

 Derleyici ve yorumlayıcılar

Bilgisayar Yazılımı
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 Bilgisayarın donanımını oluşturan elektronik ve mekanik unsurların çalışması ve temel 

görevlerini yerine getirebilmesi için işletim sisteminin bilgisayarda yüklü olması gerekir. 

 Bir bilgisayarda işletim sistemi programı olmadan, bilgisayarı açmak bile mümkün 

değildir. 

 İşletim sistemleri, bilgisayarın tüm donanımsal ve yazılımsal kaynaklarını kontrol 

etmesinin yanı sıra, kullanıcı yazılımlarının çalıştırılmasını ve kontrol edilmesini de 

sağlamaktadır. 

 Bilgisayar CPU, RAM, harddisk, giriş ve çıkış üniteleri gibi pek çok karmaşık donanım 

bileşenine sahiptir. Kullanıcıların bu karmaşık yapıların nasıl çalıştığını ve yönetildiğini 

anlamak zorunda bırakılmadan tüm sistem bileşenlerini kolayca kullanabilmeleri 

önemlidir. 

İşletim Sistemi
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 Sistem bileşenleri katmanlar şeklinde düzenlenmektedir. En altında fiziksel katmandır, 

bu katmanları geliştirmek mühendislerin işidir. Dış katman ise kullanıcılara yöneliktir. 

 Kullanıcıların bilgisayarın hard diskinde 

bulunan bir programı fare ile seçip 

çalıştırması bile aslında yüzlerde 

komutun icrasını gerektirir.

Bu zorlukların kullanıcıya yansıtılmaması

önemlidir.

İşletim Sistemi
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 Temel donanım işlemlerini gerçekleştirir.

 Kullanıcı ve donanım arasında bir arayüz oluşturur. Bu sayede kullanıcı donanımın 

detaylarını bilmeden sistemi kullanabilir.

 Kaynak paylaşımı sağlar

 Hafızayı yönetir.

 İşletim sistemi üzerinde koşan görevleri yönetir. Bilgisayar kaynaklarını bu görevler 

arasında paylaştırır. 

 Bilgisayarın dış dünya olan iletişimini sağlar. (Çevresel aygıtlar, internet..)

 Sistemdeki dosya yönetimini sağlar. Fiziksel adresler yerine sembollerle gösterime 

imkanı verir

 Hataları düzeltir.

İşletim Sistemlerinin İşlevleri
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 Anaçatı işletim sistemleri (mainframe)

 Sunucu (server) işletim sistemleri

 Çok işlemcili işletim sistemleri

 Kişisel bilgisayar işletim sistemleri

 Gömülü (embedded) işletim sistemleri

 MS-DOS ► Windows 8

 Windows 3.1 ► IOS

 Windows 95 ► Anroid

 Windows 98 ► Pardus

 NOVELL NETWARE

 LINUX

 UNIX

 Windows Server

 Windows 7

İşletim Sistemi Türleri
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 Program, genel olarak herhangi bir işin bilgisayar tarafından yaptırılabilmesi amacıyla 

hazırlanan ve emirler dizisinden oluşan yazılımlardır. 

 Günümüzde, kullanıcıların programlarını hazırlamaları amacıyla geliştirilmiş çeşitli 

programlama dilleri mevcuttur.

 Düşük  seviyeli programlama dilleri: Makine Dili

 Yüksek seviyeli programlama dilleri: BASIC, FORTRAN, COBOL, C v.b.

Programlama Dilleri
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 Yüksek seviyeli programlar günlük konuşma diline yakın komutlardan oluştuğu için, 

herhangi bir programlama dilinde yazılan program komutlarını bilgisayar doğrudan 

tanımamaktadır. 

 Dolayısıyla bir programlama dilinde yazılmış programın bilgisayarda çalıştırılabilmesi 

için, makinenin anlayacağı dile çevrilmesi gerekmektedir. Bu amaçla kullanılan 

programlar derleyici ve yorumlayıcı olarak adlandırılmaktadır. 

 Derleyici (Compiler), birçok satırdan oluşan hazırlanmış bir programın tamamını 

makina diline çevirmekte ve bunu bilgisayar vererek çalışmasını sağlamaktadır. 

 Yorumlayıcı (İnterpreter) ise, programın bir satırını makine diline çevirip çalışmasını 

sağlamakta, daha sonra sırayla her bir satır için  aynı işlemi tekrarlamaktadır.

Derleyici ve Yorumlayıcılar
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Internet Üzerinden Araştırma
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Teşekkürler…


